
致理科技大學 創新設計學院 

114 年度商務科技應用系 

三創盃 AI 百工百業應用企劃競賽辦法 
壹、宗  旨：本競賽旨在促進全國大專院校及高中職學生對商務科技應用的創新思維與實踐能

力，透過三創盃競賽平台培養數位轉型、人工智慧、電子商務、數據分析等核心技能，並將科

技應用於實際未來商務場景，提升企業競爭力與市場影響力。最終，培養學生具備創新、實

踐、分析與決策能力，並鼓勵年輕世代運用科技驅動商業模式創新，為未來商業環境注入永續

與多元的發展可能性。 
貳、參加對象：全國高中職學生、大專校院學生(含碩士生)，歡迎跨系(科)、跨校參加。 
參、競賽重要日期：  

競賽階段 競賽時程 

初賽報名 
114 年 9 月 22 日（星期一）上午 9 時 00 分起至 

114 年 10月 20 日 (星期一)下午 18時 00 分止 

初賽評審評選 
114 年 10 月 27 日（星期一）起至  

114 年 10月 31 日 (星期五) 

決賽入圍公布 114 年 11 月 3 日（星期一）下午 18 時 00 分 

決賽報名& 

簡報上傳 

114 年 11 月 7 日（星期五）上午 9時 00 分起至 

114 年 11月 21 日 (星期五)下午 18時 00 分止 

決賽評審評選 
114 年 11 月 24 日（星期一）起至 

114 年 11 月 28 日(星期五) 

頒獎典禮 114 年 12 月 05 日（星期五）上午 10 時 00 分 

 
肆、 競賽地點：本競賽採線上辦理，頒獎典禮採實體頒獎 
伍、 競賽方法： 

競賽階段 競賽時間 競賽說明 

初賽報名 
114 年 9 月 22 日（星期一）上午 9 時 00分起

至 

 114 年 10 月 20 日 (星期一)下午 18 時 00 分止 

1.報名時需填寫真實個人資料，不限

制每位同學的報名團隊數，也不限

制每位同學的創意提案件數，但繳

交提案以團隊為單位，一個團隊限

繳交一件提案。參賽資格審查無誤

後，將收到資格確認信。 

2.賽程約 3 個月，請同學於報名前，

務必審慎評估課業負擔或出國計

劃，切勿在確定參加並入圍初賽後

無故棄權。 



企劃書上傳 
114 年 9 月 22 日（星期一）上午 9 時 00分起

至 

114 年 10 月 20 日 (星期一)下午 18 時 00分止 

1.於 10 月 20 日 18:00 前將初賽企劃 

書概要報名表上傳至 企劃書概要上

傳表單 

2.初賽企劃概要報名表繳交格式：請

務必依照主辦單位提供的初賽提案

範本格式撰寫，並轉成 PDF 格式。 

3. 初賽企劃概要報名表命名方式：

三創盃-隊名 OOO.pdf，隊名請勿填

寫校名、系所個人資料。 

4.初賽評分項目： 

項目 佔比 

產業背景或技術發展 10% 

問題痛點的描述 20% 

目標顧客的描繪 20% 

技術應用情境及規格 30% 

商務模式可行性 20% 
 

決賽入圍公布 114 年 11 月 3 日（星期一）下午 18 時 00 分 1.於校網/社群公佈決賽入圍名單 

決賽& 
頒獎典禮報名 

114 年 11 月 7 日（星期五）上午 9時 00分起至 

 114 年 11 月 21 日 (星期五)下午 18 時 00 分止 

1.入圍團隊需依規定填寫決賽報名表

並繳交相關資料，經主辦單位確認

後，將寄發「決賽資格確認信」 

2.每支入圍團隊限以初賽原報名成員

為主，原則上不得更換隊員。如有特

殊原因需更換或增減人員，須於報名

截止前寄發郵件申請，經主辦單位核

准後方可異動。 

3.本次頒獎典禮特別邀請 決賽入圍

隊伍、指導老師及相關貴賓出席。 

4.入圍隊伍須於指定期限內，透過主

辦單位公告之線上報名表單完成登

記，包含：參加人員名單、聯絡方式

及是否攜伴出席。每隊至少需有 1 

位成員代表參加，鼓勵全隊共同出

席。 

5.決賽名次將於頒獎典禮現場正式公

布，並由主辦單位進行公開頒獎。 



決賽簡報上傳 
114 年 11 月 7 日（星期五）上午 9時 00分起至 

 114 年 11 月 21 日 (星期五)下午 18 時 00 分止 

1.於 11 月 28 日 18:00 前將決賽簡報

上傳至 決賽簡報上傳表單 

2.決賽簡報繳交格式，可使用.pdf

或.pptx 

3.決賽簡報命名方式：三創盃-隊名

OOO.pptx，隊名請勿填寫校名、系

所個人資料。 

4.決賽評分項目： 

項目 佔比 

產業背景或技術發展 5% 

問題痛點的描述 20% 

目標顧客的描繪 20% 

技術應用情境及規格 25% 

商務模式可行性 20% 

簡報呈現 10% 
 

頒獎典禮 114 年 12 月 05 日（星期三）上午 10 時 00 分 
1.辦理地點：致理科技大學 綜合教學

大樓 8 樓 國際會議廳 

2.當日公佈決賽名次並進行頒獎 

 每組參賽團隊最多 8 人(學生 6 名+指導老師 2 名)，可跨校、系(科)組隊參加。 

 
陸、 評分方式： 

一、初賽評分項目： 
項目 佔比 

產業背景或技術發展 10% 
問題痛點的描述 20% 
目標顧客的描繪 20% 
技術應用情境及規格 30% 
商務模式可行性 20% 

 
二、決賽評分方式： 

項目 佔比 
產業背景或技術發展 5% 
問題痛點的描述 20% 
目標顧客的描繪 20% 
技術應用情境及規格 25% 
商務模式可行性 20% 
簡報呈現 10% 

 
三、 評分說明： 

1. 除上述重點外，還可以就整份簡報的內容呈現結果來作為額外的加分條件。 
2. 評分以 100 分為滿分，按評審者之評分加總排序，若總分相同則由評審團會議決議之。 



 
3. 由評審委員依據初賽企劃書摘要報名表，評選出： 
 高中職-應用創意組 30 組入圍 
 大專院校-商務企劃組/科技創新組，各類組 30 組入圍。 

4. 由評審委員依據決賽，評選出應用創意組、商務企劃組以及科技創新組 1 組冠軍、2 組

亞軍、3 組季軍、4 組優勝，以及佳作 6 組。 
 
   5. 初賽結果表 

組別 應用創意組 

高中職 30 組決賽入圍 

 
6. 決賽結果表 

組別 應用創意組 

高中職 

冠軍 1 組 

亞軍 2 組 

季軍 3 組 

優勝 4 組 

初賽 6 組佳作 

 
四、 評審委員：邀請校內外專家/學者擔任評審，各組 2 名評審。 

 
柒、 電子檔檔案名稱規定：三創盃_組別_團隊名稱（包含摘要企劃書、決賽簡報檔）。 

（範例:三創盃_應用創意組_我要得第一） 
 

捌、 獎  項： 
 決賽冠軍壹名：電子參賽證明乙張、獎狀乙紙、獎金 NT$4,000 
 決賽亞軍貳名：電子參賽證明乙張、獎狀乙紙、獎金 NT$3,000 
 決賽季軍參名：電子參賽證明乙張、獎狀乙紙、獎金 NT$2,000 
 決賽優勝肆名：電子參賽證明乙張、獎狀乙紙 
 初賽佳作陸名：電子參賽證明乙張、電子獎狀乙張 

 
玖、 報名網址：https://forms.gle/hUKYNuH5VR1Gcuuz5 
        企劃書概要繳交網址：https://forms.gle/93vo2BJCXa6d6YqH9 

 
壹拾、 聯絡方式 

    line 客服：https://lin.ee/SfQLbCt 
Instagram：https://pse.is/868v6g 
Email：syntrend2025@gmail.com

組別 商務企劃組 科技創新組 

大專院校 30 組決賽入圍 30 組決賽入圍 

組別 商務企劃組 科技創新組 

大專院校組 

冠軍 1 組 

亞軍 2 組 

季軍 3 組 

優勝 4 組 

初賽 6 組佳作 

冠軍 1 組 

亞軍 2 組 

季軍 3 組 

優勝 4 組 

初賽 6 組佳作 

https://forms.gle/hUKYNuH5VR1Gcuuz5
https://forms.gle/93vo2BJCXa6d6YqH9
https://lin.ee/SfQLbCt
https://pse.is/868v6g


2025 三創盃 AI 百工百業應用企劃競賽 

企劃書摘要報名表(請務必於參賽組別空格處註明參賽組別編號) 

競賽組別 
□ 高中職-應用創意組 
□ 大專院校-商務企劃組 
□ 大專院校-科技創新組 

作品名稱  

企劃書摘要 
(200-500 字) 

必填 
請以中文撰寫 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

學校 科系 姓名 email 手機 備註 

     指導老師 1 

     指導老師 2 

     參賽學生 1(隊長) 

     參賽學生 2 

     參賽學生 3 

     參賽學生 4 

     參賽學生 5 

     參賽學生 6 
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